
   RENSEIGNER UNE FEUILLE DE MATCH      

Chiffres sur fond noir : avant la partie - Chiffres sur fond clair : à l’issue des matches et de la rencontre – Cne = Capitaine – Items  à  figurent sur le calendrier des rencontres 
Colonne 4 : Réservée aux lettres A en cas d’abandon, F en cas de Forfait, D en cas de Disqualification 

 

 
Inscrire le nom de 

l’équipe qui accueille 

 
Inscrire le nom de 

l’épreuve et date réelle 
de la rencontre 

 
Inscrire le nom de 

l’équipe qui se 
déplace 

 
Inscrire le numéro de 

la division ou série 

 
Inscrire le  

N° de poule et 
catégorie 

 
Inscrire le N° calendaire 

de la journée et date 
initialement prévue 

 
Inscrire l’année 

sportive en cours 

 
Rayer 

Mention inutile 

a 
Inscrire N° licence 

du joueur 

b 
Inscrire nom 

 du joueur 

c 
Inscrire prénom 

 du joueur 

d 
Inscrire classement 

du joueur 

e 
Idem ( a, b, c, d) 

pour chaque 
joueur équipe de 

double 

 
Résultat et score 
de la rencontre 

Procéder à 
l’identique pour 
équipe visiteuse 

 
A remplir et 

signer par Cne 
équipe visitée 

 
A remplir et 

signer par Cne 
équipe visiteuse 

 
Indiquer V 

(victoire) ou 
D(Défaite) pour le 

joueur de 
l’équipe visitée 

 
Indiquer le score 
du match dans le 

sens du 
vainqueur quelle 

que soit son 
équipe 


