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D(Défaite) pour le

joueur de
I’équipe visitée

@

Indiquer le score
du match dans le
sens du
vainqueur quelle
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A remplir et
signer par Cne
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Colonne 4 : Réservée aux lettres A en cas d’abandon, F en cas de Forfait, D en cas de Disqualification

®

A remplir et
signer par Cne
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